XXL Carodejnicka kuchyfia

Pocujes ten ruch a chechot? Odkial to prichadza? Hlasy sa
ozyvaju z hlbin lesa. To je Hermina so svojimi
Carodejnickymi kamaratkami.

V svojich kuchyniach varia zacarovanu polievku.

Na najdenie vSetkych 7 muchotravok potrebujes velku sustredenost, dobrd pamat
a trochu Stastia. Ten, kto si zapamata najviac farebnych poli¢ok, sa na konci stane
majstrom carodejnickej kuchyne.

Obsah 1 drevena doska s otoénym ukazovatelom
28 drevenych muchotravok
1 kocka s farbami
1 bavinené vrecko

Vek 4+
Pocet hracov: 2-4
Autor: beleduc Team
llustracia: Nadine Bougie

Rychly navod:

Hraci sa pozeraju pod muchotravky a hladaju farebné bodky, ktoré zodpovedaju
farbe, ktoru hodili na kocke. Ak farba pod muchotravkou zodpoveda farbe na
kocke, hrac si méze muchotravku vlozit do svojho kotla. Ak sa farby nezhoduiju,
muchotravka sa musi vratit na svoje miesto.

Medzitym si ostatni hraci zapamatavaju farbu pod vratenou muchotravkou, aby
ju mohli najst v dalSom kole, ak hodia rovnaku farbu. Vitazom sa stava ten, kto
ako prvy nazbiera vSetkych 7 Specialnych ingrediencii do svojho kotla.



Priprava hry:
Dolezité: Pred zaciatkom hry odstrante dva skrutky na zadnej strane
dosky. Otocny ukazovatel sa teraz méze volne otacat.

Potom poloZte dosku do stredu stola tak, aby na fnu vsetci hraci pohodine
dosiahli. VloZte vSetkych 28 drevenych muchotravok do oto¢ného
ukazovatela. Kocka by mala byt pripravena a kazdy hrac si vyberie svoju
Carodejnicu. Hru zacina najmladsi majster carodejnickej kuchyne.

Priebeh hry:
Prvy hrac hodi farebnou kockou a vytiahne [ubovolnd muchotravku z
oto¢ného ukazovatela. Teraz nastavaju nasledovné moznosti:

Farebna bodka pod muchotravkou = farba na kocke
Hrac si moze muchotravku vlozit do svojho kotla a na tahu je dalSi hrac.

Farebna bodka pod muchotravkou # farba na kocke
Hrac musi muchotravku vratit spat do otocného ukazovatela.

Tip:

Ostatni hradi sa snazia zapamatat si farbu pod muchotravkou, ktora bola
vratena spat, aby ju mohli najst v dalSom kole, ak hodia rovnaku farbu.
Potom pokracuje dalsi hrac.

Majster Carodejnickej kuchyne
Prvym hracom, ktory nazbiera 7 muchotravok do svojho kotla, sa stava
majster Carodejnickej kuchyne.

Tip pre skusenejSich ¢arodejnikov:

Pre starSich hracov alebo ,rychlych myslitelov* mdze byt hra eSte
napinavejsia. Pravidla zostavaju rovnaké, ale po kazdom tahu hraca sa
otocny ukazovatel pootoci o pol otacky. Tym sa farebné bodky premiest-
nia, o stazuje ich zapamatanie.

Koniec hry:

Vitazom sa stava Carodejnica, ktora ako prva nazbiera 7 muchotravok do
svojho kotla. Potom pozve svoje Carodejnicke kamaratky na hostinu a
vSetci mozu spolu ochutnat polievku.

Rozvoj schopnosti:
RozliSovanie farieb
Pamat

Pozornost
Koncentrécia



